КОМАНДЫ ПОСТРОЕНИЯ СЕТИ И КАРТ, ТИПЫ ОКОН И ФАЙЛОВ В SURFER
Обзор процедур построения сетей и карт (Overview of Mapping and Gridding Procedures)
Для выполнения большинства операций по построению сетей или карт SURFERy требуются либо файлы данных XYZ (XYZ data [.DAT] files), либо сеточные [GRD] файлы (grid [.GRD] files). В приведенном ниже списке все команды сгруппированы по типу файлов, используемых при выполнении соответствующих операций.
Процедуры построения карт изолиний (Contour Maps) и графиков поверхностей (Surface Plots) требуют, чтобы данные были представлены в формате сеточного [.GRD] файла. Для того, чтобы получить сеточный файл. Вы сначала должны создать XYZ файл данных. С помощью команды Data (Данные) из меню Grid по этому файлу данных можно построить сеточный [.GRD] файл, который позволяет выполнять такие процедуры SURFERa, как построение карт и графиков поверхностей, сглаживание, бланкирование, построение поперечных сечений, а также вычисление объемов и площадей.
Команды, использующие XYZ файлы данных

· Команда Data (Данные) из меню Grid строит сеточный [.GRD] файл (grid [.GRD] file) по XYZ файлу данных (XYZ data [.DAT] file). 
· Команда Post (Метка) из меню Map строит карту, в которой каждая точка данных помечается символом. Карта меток строится на основе XYZ файла данных. 
· Команда Classed Post (Групповая метка) из меню Map строит карту групповых меток. Все точки данных разбиваются на группы в соответствии с определенными пользователем диапазонами значений, и точки из разных групп представляются на карте групповых меток разными символами. 
· Команда Residuals (Невязки) из меню Grid вычисляет вертикальные разности между значениями точек сеточной поверхности и исходным множеством точек данных. Эти разности (невязки) служат мерой согласия между Вашими исходными данными и полученной в результате интерполяции сеточной функцией. 
Команды, использующие граничные файлы
· Команда Load Base Map (Загрузить опорную карту) из меню Map строит опорную карту в окне Графика. 
· Команда Blank (Пробел) из меню Grid используется для бланкирования заданных областей карты изолиний. В бланковых областях карты контуры изолиний не отображаются. Для выполнения команды Blank необходим граничный файл формата Golden Software Blanking [.BLN], а также сеточный [.GRD] файл. 

· файл данных, содержащий значения линии профиля, определенной пользователем. Для выполнения команды Slice необходим граничный файл формата Golden Software Blanking [.BLN], а также сеточный [.GRD] файл. 
Команды, использующие сеточные [.GRD] файлы

· Команда Math (Математика) из меню Grid строит сеточный [.GRD] файл путем выполнения математических операций над двумя (или над одним) сеточными [.GRD] файлами. 
· Команда Matrix Smooth (Матричное сглаживание) из меню Grid строит более гладкую версию существующего сеточного [.GRD] файла путем осреднения значений узлов сети в области сглаживающей матрицы, определенной пользователем. 
· Команда Spline Smooth (Сплайновое сглаживание) из меню Grid строит более гладкую версию существующего сеточного [.GRD] файла методом сплайновой интерполяции. При этом число сеточных линий может либо увеличиться, либо уменьшиться. 

· Команда Blank (Пробел) из меню Grid используется для бланкирования заданных областей карты изолиний. В бланковых областях карты контуры изолиний не отображаются. Для выполнения команды Blank необходим граничный файл формата Golden Software Blanking [.BLN], а также сеточный [.GRD] файл. 

· Команда Convert (Преобразовать) из меню Grid выполняет преобразование сеточного ASCII файла в двоичный сеточный файл, и наоборот. Кроме того, эта команда строит XYZ файл данных по сеточному [.GRD] файлу.
· Команда Volume (Объем) из меню Grid вычисляет объемы и площади областей, заданных сеточным [.GRD] файлом.
· Команда Residuals (Невязки) из меню Grid вычисляет вертикальные разности между значениями точек сеточной поверхности и исходным множеством точек данных. Эти разности (невязки) служат мерой согласия между Вашими исходными данными и полученной в результате интерполяции сеточной функцией.
· Команда Contour (Изолиния) из меню Map строит карту изолиний на основе сеточного [.GRD] файла.
· Команда Surface (Поверхность) из меню Map строит график поверхности на основе сеточного [.GRD] файла.
Команды построения сети и карт (Gridding and Mapping Commands)
Меню Grid (Сеть) содержит команды, предназначенные для создания, модификации и анализа сеточных [.GRD] файлов (grid [.GRD] files).
· Команда Data (Данные) строит сеточный [.GRD] файл (grid [.GRD] file) по XYZ файлу данных (XYZ data [.DAT] file). 
· Команда Function (Функция) создает сеточный [.GRD] файл (grid [.GRD] file) по определенному пользователем математическому уравнению.
· Команда Math (Математика) строит сеточный [.GRD] файл путем выполнения математических операций над двумя (или над одним) сеточными [.GRD] файлами. 
· Команда Matrix Smooth (Матричное сглаживание) строит более гладкую версию существующего сеточного [.GRD] файла путем осреднения значений узлов сети в области сглаживающей матрицы, определенной пользователем. 
· Команда Spline Smooth (Сплайновое сглаживание) строит более гладкую версию существующего сеточного [.GRD] файла методом сплайновой интерполяции. При этом число сеточных линий может либо увеличиться, либо уменьшиться.
· Команда Blank (Пробел) используется для бланкирования заданных областей карты изолиний. В бланковых областях карты контуры изолиний не отображаются. Для выполнения команды Blank необходим граничный файл формата Golden Software Blanking [.BLN], а также сеточный [.GRD] файл.
· Команда Convert (Преобразовать) выполняет преобразование сеточного ASCII файла в двоичный сеточный файл, и наоборот. Кроме того, эта команда строит XYZ файл данных по сеточному [.GRD] файлу.
· Команда Volume (Объем) вычисляет объемы и площади областей, заданных сеточным [.GRD] файлом.
· Команда Slice (Разрез) создает файл данных, содержащий значения линии профиля, определенной пользователем. Для выполнения команды Slice необходим граничный файл формата Golden Software Blanking [.BLN], а также сеточный [.GRD] файл.
· Команда Residuals (Невязки) вычисляет вертикальные разности между значениями точек сеточной поверхности и исходным множеством точек данных. Эти разности (невязки) служат мерой согласия между Вашими исходными данными и полученной в результате интерполяции сеточной функцией.
· Команда Grid Editor (Сеточный редактор) открывает окно Сеточного редактора, позволяющего Вам корректировать индивидуальные узлы сеточного [.GRD]фaйлa.
Меню Map (Карта) содержит команды, предназначенные для создания и корректировки опорных карт, карт изолиний и графиков поверхностей.

· Команда Load BaseMap (Загрузить опорную карту) строит опорную карту в окне Графика. 
· Команда Contour (Изолиния) строит карту изолиний на основе сеточного [.GRD] файла. 
· Команда Post (Метка) строит карту, в которой каждая точка данных помечается символом. Карта меток строится на основе XYZ файла данных.
· Команда Classed Post (Групповая метка) строит карту групповых меток. Все точки данных разбиваются на группы в соответствии с определенными пользователем диапазонами значений, и точки из разных групп представляются на карте групповых меток разными символами. 
· Команда Surface (Поверхность) строит график поверхности на основе сеточного [.GRD] файла. 
· Команда Axis (Ось) позволяет Вам управлять отображением осей координат на карте, а также задавать различные параметры этих осей. Команда Axis содержит каскадное меню, которое включает следующие команды:
· Команда Show (Показать) определяет, какие из имеющихся осей должны быть отображены на карте или на графике поверхности.
· Команда Edit (Редактировать) позволяет задавать параметры выделенной оси.
· Команда Scale (Масштаб) позволяет задавать пределы и положение выделенной оси.
· Команда Grid Lines (Линии сетки) позволяет задать отображение линий сетки от выделенной оси по области карты.
· Команда Scale Bar (Шкала масштаба) создает шкалу расстояний для Вашей карты.
· Команда Background (Фон) задает атрибуты фона карты.
· Команда Digitize (Оцифровать) включает отображение координат курсора в строке состояния (Status Bar).
· Команда 3D View (Трехмерная проекция) задает ориентацию (углы поворота и наклона) карты в окне Графика. 
· Команда Scale (Масштаб) задает масштаб карты (размер и количество единиц данных в дюйме или сантиметре страницы) в окне Графика. 
· Команда Stack Maps (Сложить карты стопкой) выравнивает выделенные карты на странице. Эта команда позволяет Вам расположить на странице любую комбинацию графиков поверхностей, карт изолиний, опорных карт или карт меток. 
· Команда Overlay Maps (Объединение карт) объединяет карты в единый оверлей. Входящие в оверлей карты размещаются в правильных положениях относительно общих осей координат карты.
· Команда Edit Overlays (Редактирование оверлеев) позволяет редактировать или удалять индивидуальные карты, входящие в оверлей.
Типы Окон (Window Types)
В SURFERe предусмотрено три типа окон документов. Различные типы окон предназначены для выполнения различных задач. При входе в SURFER на экране открывается новое пустое окно Графика.
Окно Графика (Plot Windows) содержит рабочую область и опции меню, позволяющие Вам строить законченные карты.
Окно Рабочего листа (Worksheet Windows) содержит рабочую область и опции меню, необходимые для просмотра и корректировки выводимых на график данных.
Окно Редактора (Editor Windows) содержит рабочую область и опции меню, используемые для создания и редактирования текстовых ASCII файлов. Эти окна используются также для построения и корректировки Macro script файлов.
Окно Сеточного Редактора (Grid Editor Windows) содержит редактор, который позволяет корректировать узлы сети в сеточном [.GRD] файле.
Для того, чтобы открыть новое окно Графика, Рабочего листа или Редактора, выберите команду New (Новый) из меню File и задайте нужный тип окна в панели диалога New Window (Новое окно). Для открытия окна Рабочего листа можно также выбрать команду Worksheet (Рабочий лист) из меню File и открыть новое окно Рабочего листа.

Файлы (Files)
SURFER может работать с файлами нескольких основных типов. Каждый вид окна документа SURFERa использует свой тип файлов.
Файлы окна Графика (Plot Window files) создаются из окна Графика или используются командами окна Графика. Существует несколько типов файлов, которые используются для ввода информации в окно Графика и для вывода информации из окна Графика. Файлы SURFER [.SRF] содержат информацию, необходимую для создания законченной карты. В эти файлы включаются все параметры, необходимые для воспроизведения объектов (objects), находящихся в окне Графика, в том числе, сама карта и все связанные с ней тексты и элементы.

Сеточные [.GRD] файлы (Grid [.GRD] Files) содержат информацию, необходимую для построения карт изолиний и графиков поверхностей.
Файлы AutoCAD [.DXF] (Export) можно экспортировать из пакета SURFER for Windows и затем использовать для импортирования изображений, созданных SURFERom, в пакеты CAD.
Файлы HPGL - это HP Graphic Language файлы, которые воспринимаются многими пакетами программного обеспечения. Вы можете использовать HPGL файлы для того, чтобы экспортировать изображения из SURFERa в другие программы.
Файлы SURFER [.SRF] - это файлы законченных рисунков, созданных в окне Графика программы SURFER for Windows. Файлы SURFER [.SRF] содержат всю информацию, необходимую для создания законченного изображения, содержащего любую комбинацию карт изолиний, графиков поверхностей, опорных карт или карт меток, а также текстов и любых других объектов.
XYZ файлы данных (XYZ Data Files) содержат исходные нерегулярные данные, которые интерпретируются SURFERom при построении сеточного [.GRD] файла (grid [.GRD] file). XYZ файлы данных можно также использовать для создания карт меток (Post maps).
Граничные файлы (Boundary Files) используются командой Load BaseMap для нанесения на карту географических или топографических объектов разного типа. Границы рисуются на карте как замкнутые многоугольники или как ломаные линии, как метафайлы или как растровые изображения (bitmaps), в зависимости от того, какой формат файла используется для задания границы.
Граничные файлы, содержащие векторную информацию:

Файлы Atlas Boundary [.BNA] - это граничные файлы, которые используются для размещения на карте точек, ломаных линий и многоугольников. Файлы BNA - это ASCII файлы, которые можно создавать как вне SURFERa, так и в Рабочем листе SURFERa.
Файлы AutoCAD DXF Drawing [.DXF] (Import) - это граничные файлы, которые используются для нанесения на карту точек, ломаных линий и многоугольников.
Файлы Golden Software Blanking [.BLN] можно использовать для построения профилей сеточного файла с помощью команды Slice (Разрез) или для нанесения на карту границ.
Файлы Golden Software Boundary [.GSB] - это граничные файлы, которые создаются в пакете MapViewer Golden Software.
Файлы Golden Software PlotCall [.PLT] - это файлы пакета Golden Software PLOTCALL, которые создаются программами SURFER и SURFER for DOS.
Файлы USGS Digital Line Graph [.LGO] содержат кодированные данные опорной карты в форме "линейного графика". Эти файлы представляют данные в масштабе 1:2 000 000.
Файлы опорных карт, использующие формат метафайлов (Metafile format):
Windows Metafile (Clipboard) [.CLP] Import 
Windows Metafile (Picture) [.WMF] Import
Файлы опорных карт, использующие формат растровых изображений (Bitmap format):

Compuserve Bitmap [.GIF]
DCX (Multi-page PCX) [.DCX]
Encapsulated Postscript Bitmap [.EPS]
JPEG Compressed Bitmap [.JPG]
PCX (ZSoft/Paintbriish) [.PCX]
PICT (Macintosh) Bitmap [.PCT]
Tagged Image (TIFF) [.TIF]
Targa (Truevision) [.TGA]
Windows Bitmap [.BMP]
WordPerfect Bitmap [.WPG]
Типы файлов, которые можно экспортировать из SURFERa:

AutoCAD [.DXF] Files (Export)
Windows Metafile (Clipboard) [.CLP] Export Windows Metafile (Picture) [.WMF] Export
Файлы окна Рабочего листа (Worksheet Window files) содержат данные, расположенные в виде строк и столбцов. SURFER может импортировать информацию из файлов, имеющих различные форматы, в том числе из ASCII [.DAT] файлов, SYLK [.SLK] файлов, Lotus [.WK1], и Excel [.XLS] файлов. Карты можно строить по данным, содержащимся в файлах любого из перечисленных форматов, но сохранять данные Рабочего листа можно только в файлах формата ASCII или формата SYLK.
Файлы окна Редактора (Editor Window files) - это текстовые ASCII [.TXT] файлы, содержащие любую текстовую информацию.
Форматы файлов данных (Data File Formats)
SURFER может вводить информацию в Рабочий лист из файлов, имеющих форматы ASCII [.DAT], SYLK [.SLK], Lotus [.WK1] и Excel [.XLS], и сохранять файлы Рабочего листа только в форматах ASCII или SYLK.
Для построения сеточного файла (grid [.GRD] file) SURFERy требуется XYZ файл данных (XYZ data file). Этот XYZ файл данных может быть задан в любом из допустимых SURFERom форматов. 

Количество цифр в числе, хранящемся в ячейке Рабочего листа, ограничено.

Одной из очень важных характеристик Рабочего листа SURFERa является то, что числовые данные, хранящиеся в ячейках Рабочего листа, могут иметь не более семи значащих цифр. При вводе данных, содержащих более семи значащих цифр, Рабочий лист округляет эти данные случайным образом. Если Вы затем сохраните данные в файле, то точность исходного множества может быть потеряна. Например:

· Число 1234.56789 будет проинтерпретировано SURFERom как 1234.56xxx, где вместо xxx могут появиться три любые цифры
· Число 1234.56 будет проинтерпретировано Рабочим листом SURFERa правильно
· Число 1234.56e+09 будет проинтерпретировано Рабочим листом SURFERa правильно, поскольку в этом числе только 6 значащих цифр.

Файлы ASCII (ASCII [.DAT] Files). Файлы в формате ASCII могут считываться и создаваться большинством приложений. Эти файлы можно вводить практически во все приложения, в том числе в текстовые процессоры и в редакторы ASCII (например, в Editor, входящий в SURFER, или в Notepad, входящий в Windows).
Файлы данных XYZ (XYZ data files), используемые программой SURFER для построения сеточных файлов (grid [.GRD] files), являются наиболее общим типом файлов данных, обрабатываемых SURFERom, и все последующие обсуждения этого раздела относятся также и к XYZ файлам.
Файлы ASCII не содержат никакой информации о форматировании Рабочего листа. Когда файлы ASCII загружаются в Рабочий лист SURFERa, параметры форматирования столбцов выбираются по умолчанию в соответствии с вводимыми данными. Это никак не изменяет входные данные, но может привести к округлению значений некоторых элементов при отображении их на экране.
Допускается несколько различных способов форматирования ASCII файлов. При сохранении файлов из Рабочего листа в ASCII[.DAT] формате, Вы можете использовать следующие опции:
· Разделение элементов – в ASCII файле, используемом программой SURFER, элементы данных, находящиеся в различных ячейках, могут разделяться пробелами, знаками табуляции или запятыми. ASCII файлы, в которых переменные разделяются с помощью запятых, часто имеют расширение [.CSV]. При сохранении файлов с помощью команды Save As для разделения ячеек могут использоваться как запятые, так и пробелы.
· Заключение текста в кавычки – в ASCII файле можно использовать два типа входных данных: значения и тексты. Значения - это действительные числа, а тексты - это наборы любых символов, в том числе цифр или букв. Текстовую строку можно заключить в двойные кавычки; в частности, если Вы хотите интерпретировать число как текст, Вы должны заключить его в двойные кавычки.
· Совместное использование запятых и кавычек – хотя текстовые строки и не требуется заключать в двойные кавычки, они полезны при создании файлов, элементы которых содержат тексты и разделяются пробелами. Часто встречаются текстовые строки, содержащие пробелы. Например, дата включает наименование месяца, день и год, и при загрузке файла с разделителями-пробелами в Рабочий лист этот единый элемент может быть занесен в несколько ячеек. Самый безопасный путь избежать такой проблемы - это заключить текстовые строки в кавычки и использовать в качестве разделителей запятые.
Файлы SYLK[.SLK] (SYLK[.SLK] Files). Файлы SYLK - это особый вид ASCII файлов. Они могут содержать как данные, так и информацию о
форматировании Рабочего листа. При вводе такого файла в Рабочий лист SURFERa данные форматируются по столбцам в соответствии с полученной информацией.
Например, если Вы используете фиксированный формат с 4 десятичными цифрами, то при загрузке файла [.SLK] в Рабочий лист данные отобразятся на экране именно в этом формате. Форматы Рабочего листа могут быть сохранены в файле и использованы при последующих сеансах работы с SURFERom или с некоторыми другими приложениями, которые воспринимают файлы в формате [.SLK] (например, Excel).
 Если файл SYLK был создан другим приложением, а затем загружен в Рабочий лист SURFERa, то в нем может содержаться специфическая информация о форматировании, которая не используется SURFER. В этом случае файл данных загружается без проблем, однако, при сохранении файла в формате SYLK из SURFERa, упомянутая специфическая информация будет утеряна. Если эта информация Вам не нужна - переписывайте существующий файл; в противном случае используйте другое имя файла.
Файлы Excel[.XLS]. Это файлы программы Microsoft Excel. SURFER может использовать эти файлы, но не может сохранять файлы в формате [.XLS]. Принимается во внимание только та информация, которая характеризует элементы данных Рабочего листа и некоторые форматы столбцов. Прочая информация (например, формулы) игнорируется. Расширение файла по умолчанию [.XLS].
Файлы Lotus[.WK1]. Это двоичные файлы, создаваемые программой Lotus 1-2-3. SURFER может использовать эти файлы, но не может сохранять файлы в формате [.WK1]. Принимается во внимание только та информация, которая характеризует элементы данных Рабочего листа, и некоторые форматы столбцов. Прочая информация (например, формулы) игнорируется. Расширение файла по умолчанию [.WK1], однако, могут использоваться и более старые версии [.WKS].
Файлы данных XYZ (XYZ Data Files). Файлы данных XYZ (XYZ Data Files) содержат исходные данные, которые используются SURFERom для создания сеточных [.GRD] файлов (grid [.GRD] files). Прежде чем создавать сеточный [.GRD] файл, следует построить файл данных XYZ.
Данные в файлах XYZ организованы в строки и столбцы. По умолчанию SURFER выбирает X- координату точки данных из столбца А, Y-координату из столбца В и Z-координату из столбца C. Если Ваши данные расположены как-то иначе, Вы, тем не менее, можете использовать Ваш файл для построения сеточного файла, но прежде чем начать выполнять сеточные операции, необходимо сообщить SURFERy о порядке расположения данных.
Порядок следования точек данных в файле не имеет значения. Важно, однако, что X-, Y- и Z-координаты точек расположены в соответствующих столбцах. Первая строка каждого столбца содержит описательную информацию – имя соответствующего столбца. Эта информация полезна, но не является необходимой для создания файла данных.
Форматы сеточных файлов (Grid File Formats)

Сеточные [.GRD] файлы можно создавать либо в двоичном (Binary) формате, либо в ASCII формате (ASCII Grid File Format). И ASCII файлы, и двоичные [.GRD] файлы содержат одну и ту же информацию. Однако, каждый из этих форматов имеет свои достоинства и свои недостатки.
Двоичные сеточные файлы имеют меньший размер и, соответственно, занимают меньше места на диске. Кроме того, такие файлы быстрее считываются с диска и записываются на диск. Но двоичные сеточные файлы нельзя редактировать.
Сеточные файлы, сохраненные в ASCII формате, имеют больший размер, чем двоичные сеточные файлы и, соответственно, занимают больше места на диске. Однако, несомненным достоинством этого формата является то, что такие файлы можно корректировать с помощью текстовых ASCII редакторов и считывать в Рабочий лист SURFERa.
Команда Convert (Преобразовать) позволяет преобразовывать двоичные сеточные [.GRD] файлы в сеточные ASCII файлы, и наоборот. С помощью этой команды можно также преобразовать сеточный файл в файл данных XYZ. В созданном в результате такого преобразования файле каждый узел сети занимает отдельную строку; Х-координата находится в столбце А, Y-координата в столбце B, а соответствующее значение Z в столбце C.
Преобразование форматов сеточных файлов

1. Выберите команду Convert (Преобразовать) из меню Grid; на экране откроется панель диалога Open Grid (Открыть сеть). Введите имя сеточного [.GRD] файла, формат которого Вы хотите преобразовать.
2. Щелкните по кнопке Save File as Type (Сохранить файл в формате) и выберите формат, в котором Вы хотите сохранить Ваш файл. Допустимы следующие форматы: GS Binary (*.GRD), GS ASCII (*.GRD) и ASCII XYZ(*.DAT).
3. Введите путь доступа и имя создаваемого файла. Щелкните по клавише ОК, и будет создан соответствующий сеточный файл или файл данных.
Сеточные файлы [.GRD] (Grid[.GRD] Files). Программа SURFER создает карты изолиний и графики поверхностей по значениям данных в узлах сети. Эти карты и графики строятся не по Вашим нерегулярным экспериментальным данным, содержащимся во входном XYZ файле, а на основе регулярного прямоугольного массива сеточных значений, который создается SURFERom в результате интерполяции исходных данных и сохраняется в так называемом сеточном файле в формате [.GRD]. 
Сеть - это прямоугольный массив значений Z-координат точек данных, организованный в строки и столбцы, подобно блоку ячеек в Рабочем листе. Строка соответствует значениям данных с заданной координатой X; столбец соответствует значениям данных с заданной координатой Y. Пересечение строки и столбца сеточного файла определяет узел сети. Узел сети содержит проинтерполированное значение координаты Z для соответствующих значений X- и Y-координат.
Команда Data (Данные) из меню Grid выполняет интерполяцию Z-значений для всех узлов сети.
Если входной файл представляет собой набор значений какой-то величины Z для неравномерной сети Х,У-координат, то команда Data строит сеточный файл, содержащий значения Z для узлов регулярной двумерной сети.
Сеточные [.GRD] файлы могут сохраняться либо в двоичном (Binary) формате, либо в ASCII формате (ASCII Grid File Format). И ASCII файлы, и двоичные [.GRD] файлы содержат одну и ту же информацию. Однако, каждый из этих форматов имеет свои достоинства и свои недостатки. Двоичные сеточные файлы имеют меньший размер и, соответственно, занимают меньше места на диске, но их нельзя корректировать.
ASCII формат сеточных файлов (ASCII Grid File Format). Сеточные файлы, сохраненные в ASCII формате, имеют больший размер, чем двоичные сеточные файлы и, соответственно, занимают больше места на диске. Однако, несомненным достоинством этого формата является то, что такие файлы можно корректировать с помощью текстовых ASCII редакторов и считывать в Рабочий лист SURFERa. Вы можете также создать сеточный ASCII файл непосредственно на основе массива значений Z-координат точек, заданных на равномерной сети, если эти Z-координаты сохранены в ASCII файле в виде правильного блока значений.
Первые пять строк сеточного ASCII файла содержат информацию о типе файла, о его размерах и о диапазонах изменения Х- и У-координат. Последующие строки содержат массив значений Z-координат, упорядоченный по строкам.
Файлы SURFER for Windows [.SRF]
Файлы SURFER [.SRF] содержат всю информацию, необходимую для построения законченной карты в окне Графика. В них включается вся та информация, которая имеется в окне Графика на момент сохранения [.SRF] файла.
Файлы SURFER [.SRF] могут содержать карты изолиний, графики поверхностей, карты меток, опорные карты, тексты, а также любые связанные с ними объекты. По завершении работы над картой Вы можете сохранить ее в [.SRF] файле. Если Вы позднее откроете этот файл, то карта будет отображена точно в том виде, в котором она была сохранена.
Карта изолиний или график поверхности строятся по сеточному [.GRD] файлу. Этот сеточный файл считывается только один раз при первом создании карты или графика. Если Вы сохраните карту в [.SRF] файле, а затем внесете изменения в сеточный файл, который использовался для построения этой карты, то выполненные Вами изменения не отобразятся при последующем открытии [.SRF] файла. Вы можете даже удалить сеточный файл. И в этом случае при открытии [. SRF] файла в окне Графика будет воспроизведена карта, созданная по сеточному файлу, который уже удален.
Файлы уровней (Level Files)
Файлы уровней содержат информацию об уровнях изолиний, атрибутах контуров изолиний, закрасках между изолиниями, о метках изолиний и о штриховке. Минимальное количество информации, которое должен содержать [.LVL] файл уровней - это значения уровней изолиний.
Файлы уровней создаются либо из панели диалога Contour Мар (Карта изолиний), либо из панели диалога Surface Plot (График поверхности).
Файлы уровней, созданные из панели диалога Contour Мар, содержат всю информацию, которая отображается в групповом окне Contour Levels (Уровни изолиний). Это значения уровней изолиний, атрибуты линий для разных уровней, цвета закрасок между изолиниями разных уровней (на карте изолиний), а также информация о том, какие линии помечаются метками и какие линии снабжаются штриховкой.
Файлы уровней, созданные из панели диалога Surface Plot, содержат только информацию о значениях уровней изолиний и об атрибутах линий разных уровней.
Файлы, созданные из панели диалога Contour Мар, можно использовать в панели диалога Surface Plot, и наоборот. Та информация панели диалога Contour Мар, которая не участвует в построении графика поверхности, игнорируется. Например, если Вы используете файл уровней [.LVL], созданный из панели диалога Contour Мар, то в нем имеется информация о цветах закрасок между изолиниями, которая не используется при построении графика поверхности. Эта информация просто игнорируется. Если Вы измените значения уровней изолиний или их атрибуты в панели диалога Surface Plot, а затем сохраните [.LVL] файл уровней, то в этот файл запишется новая информация об уровнях и атрибутах контуров уровней, а информация о цветах закрасок, метках и штриховке останется неизменной.
Если Вы создадите файл уровней [.LVL] из панели диалога Surface Plot, то он не будет содержать никакой информации о цветах закрасок между изолиниями, о метках или о штриховке. Вы можете использовать этот файл в панели диалога Contour Мар. На построенной карте изолиний будут отсутствовать закраски областей между изолиниями, метки контуров и т.д. Вы можете добавить эти элементы, если требуется, и сохранить всю информацию в [.LVL] файле уровней. При этом информация об уровнях и атрибутах изолиний, используемая для построения графика поверхностей, сохранится без изменений.
Файлы уровней - это ASCII файлы данных. Простейший файл уровней содержит список значений уровней изолиний, отображаемых на карте. Например, если Вы хотите построить карту изолиний с логарифмическим интервалом между уровнями, то для этого можно создать следующий [.LVL] файл:
0,01
0,1
1
10
100
1000
10000
По этому файлу уровней SURFER будет строить изолинии через логарифмические интервалы от 0,01 до 10000.
Файлы уровней можно создавать и сохранять в Рабочем листе SURFERa. Сохраняйте файл уровней как ASCII [.DAT] файл, но не забудьте указать расширение [.LVL] для имени файла в окне редактирования File Name (Имя файла) панели диалога Save As (Сохранить как) Рабочего листа.
Граничные файлы (Boundary Files)
Опорные карты используются для размещения на графике информации о границах. Любая опорная карта может быть представлена либо в формате векторного файла, либо в формате метафайла системы Windows, либо в формате растрового (bitmap) файла.
Векторные файлы содержат точки, многоугольники и ломаные линии. Их можно использовать для размещения на карте объектов, (X,Y)-положение которых задано точно. Опорные карты позволяют строить на графике такие объекты, как реки, водоемы, дороги, сооружения, контуры границ (например, стран или штатов) и многие другие типы объектов. Обычно точки данных наносятся на карту с помощью команд Post (Метка) или Classed Post (Групповая метка). Тем не менее для этого можно использовать также и некоторые типы граничных файлов. Такие граничные файлы, как [.GSB] или [.BNA] файлы могут содержать как информацию о точках данных, так и информацию о линиях или многоугольниках.
SURFER может загружать в качестве опорных карт следующие векторные типы файлов:
Atlas Boundary [.BNA]
AutoCAD DXF Drawing [.DXF] (Import)
Golden Software Blanking [.BLN]
Golden Software Boundary [.GSB]
Golden Software PlotCa.ll [.PLT]
USGS Digital Line Graph [.LGO]
Метафайлы системы Windows содержат набор команд рисования и используются при импортировании рисунков из других приложений. Метафайлы можно растягивать и масштабировать без искажений, но их нельзя редактировать в SURFERe.
SURFER может загружать в качестве опорных карт метафайлы следующих форматов:
Windows Metafile (Clipboard) [.CLP]
Windows Metafile (Picture) [.WMF]
Растровые (bitmap) файлы содержат растровые изображения. Эти изображения нельзя корректировать в SURFERe, но их можно использовать в качестве фона для других карт. Растровые изображения выводятся на экран как массив точек или пикселей. После того, как растровый файл загружен в качестве опорной карты, его можно растягивать и масштабировать, но нельзя редактировать индивидуальные элементы растрового изображения.
SURFER может загружать в качестве опорных карт растровые файлы следующих форматов: 
Compuserve Bitmap [.GIF]
DCX (Multi-page PCX) [.DCX]
Encapulated Postscript Bitmap [.EPS] JPEG Compressed Bitmap [.JPG] PCX (ZSoft/Painthnish) [.PCX]
PICT (Macintosh) Bitmap [.PCT] Tagged Image (TIFF) [.TIF]
Targa (Truevision) [.TGA]
Windows Bitmap [.BMP] WordPerfect Bitmap [.WPG]
